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44 « Le joujou est la premiere initiation de I’enfant a I'art, ou plutét c’en est pour lui
la premiere réalisation ». Voici I'affirmation d’un lien intrinseque entre le jouet et
I’art par Baudelaire, dans son texte « morale du joujou ». L’'enfant crée par
I'intermédiaire du jouet, et les lieux d’art utilisent aujourd’hui le vecteur jeu
comme activateur de sens devant I'ceuvre. Quel lien entre le jeu et I'art et
jusqu’ou aller ? Les musées cherchent a attirer des petits visiteurs dans leur lieu
d’exposition. En effet, il y a encore vingt ans, le jeune public n'avait aucun
impact dans les politiques muséales, les accrochages et les cartels laissaient
aux seuls adultes le privilege d'avoir acces a I'ceuvre. Désormais, I'on prend de
plus en plus en compte les enfants car ils apportent la possibilité de vivre la
visite du musée en famille et engendrent une fidélisation accrue, du moins
lorsque les musées parviennent a renouveler le choix des activités proposées.
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