Découvrir LMMS

Boum - tchak - boum - tchak !

o Utiliser le séquenceur de LMMS

e (*) Utiliser le TripleOscillator de LMMS pour créer des mélodies




Utiliser le séquenceur de
LMMS

Dans ce tutoriel, nous verrons comment utiliser le séquenceur intégré a LMMS pour créer un
rythme.

Si vous n'étes pas tout-a-fait a I'aise avec la notion de rythme, vous pourrez trouver quelques

indications a ce propos sur le tuto qui y est dédié.

Lorsque nous lancons un nouveau projet dans LMMS, celui-ci ajoute automatiqguement une
piste de rythme au projet.

Celle-ci est située dans I'Editeur de Morceau et s'appelle par défaut Beat/Bassline O .


https://cracn.fr/books/musique-assistee-par-ordinateur/page/quest-ce-que-le-rythme
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En cliguant sur son nom, on peut accéder a la fenétre de séquencage de LMMS.
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Un instrument nommé Kicker est ajouté automatiquement. Il permet de synthétiser des sons de
grosse caisse, et vous pouvez le supprimer si vous ne |'utilisez pas.

En général, on utilise des samples (des enregistrements de son) afin de créer la rythmique qui nous
convient.

La barre de menus située a gauche du logiciel permet d'accéder a son répertoire de
fichier et de glisser les samples directement dans le séquenceur. Attention, quand on
clique sur un sample du répertoire, celui-ci est joué en guise de préécoute : si votre volume audio
est élevé il peut arriver que vous vous abimiez les oreilles. Prudence donc.
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Une fois le sample glissé dans le séquenceur, celui-ci apparait, et on peut le modifier en cliquant
sur son nom.
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La grille a droite des samples est le séquenceur lui-méme. Celui-ci peut étre mis en route a
I'aide de la barre espace. Lorsque que nous faisons ceci, seuls les éléments du séguenceur sont
joués, ce qui permet d'écouter uniquement la boucle de rythme sur laquelle nous travaillons.

Pour écouter I'ensemble des instruments, il faut ajouter une piste pour le séquenceur dans I'
Editeur de morceau, et jouer le morceau dans I'Editeur.
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Afin de construire le rythme il faut ensuite cocher les temps ou lI'ont souhaite que le
sample soit joué.

Le rythme le plus simple, en 4/4, consiste a alterner un kick et un snare ( grosse caisse et caisse
claire ) sur les temps forts, et a intercaler un coup de hihat (charleston) entre chaque temps. En
général, on rajoute ensuite quelques coups de kick, snare et hihat pour 'teinter' le rythme, et on
agrémente avec des percussions additionnelles ( toms, cloche, cymbales, etc ).
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Le tempo de base, 140, est assez élevé ( sauf si vous travaillez a demi-tempo ). Pour modifier le
tempo et la métrique, on utilise le menu dédié, en haut de l'interface.
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(*) Utiliser le TripleOscillator
de LMMS pour créer des
melodies

(*) : I manque des informations. Cette page est en cours de construction et n'est donc pas
finalisée.

Sous ce titre aguicheur, nous allons découvrir comment synthétiser des sons a I'aide du
module TripleOscillator de LMMS.

Celui-ci permet de créer des mélodies, des accompagnements, des percussions, des

nappes... Théoriguement, il peut presque recréer n'importe quel son !

Par défaut, LMMS ajoute un TripleOscillator ( TO ) a I'Editeur de Morceau lors du chargement d'un
nouveau projet. Autrement, on peut utiliser le menu a gauche du logiciel pour en rajouter (ainsi
gue d'autres modules de synthese). C'est I'onglet Instrument Plugins qui permet d'y accéder.


https://fr.wikipedia.org/wiki/Joseph_Fourier
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Pour commencer a configurer le TO, on clique sur son nom, ce qui ouvre sa fenétre de
configuration. Malheureusement, celle-ci est assez petite et n'est pas redimensionnable...
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Premierement, je vous recommande de réduire son amplitude ( son volume sonore ) car
celui-ci est trés bruyant par défaut et risque de vous abimer les tympans.

Vous pouvez écouter a tout moment le son que celui-ci produit a I'aide du petit piano en
bas de la fenétre. On peut également déclencher ces touches a I'aide du clavier ( a partir de la
touche "a" ).


https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/0GIW9twAkAsmGVse-image.png

(€ TripleOscillator
CONFIGURATION GENERALE
TripleOscillator

<+ M~ = I |l
Triple Oscillator
psci+osce | M Am mix  sync  Fm

oscE2+05sc3 I P Am M SYnc Fm

WAL AT A LA M| +

©0 29

SFRO
"Lr|£\|.f1|"L.|.rt|A|M.h|+

o0 25

SF0O
mln|m|m|A|A|m| +

0 29

FL FR PO S5P0O

AMALLLLIL

A ce stade, en fait, nous avons actuellement trois sons qui sont joués. Ceux-ci correspondent
aux trois bandes centrales de la fenétre : ce sont des oscillateurs, qui produisent des ondes

sonores. L'un est réglé a la bonne fréquence, un autre est une octave en-dessous, le dernier deux
octaves en-dessous.
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Commencons par couper deux oscillateurs pour se concentrer sur un seul.

Pour régler le volume d'un oscillateur, on utilise le potentiometre VOL . En double-cliquant
dessus, on peut entrer la valeur a I'aide du clavier.
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Les petits boutons en haut a droite de I'oscillateur permettent de définir sa forme d'onde.
Essayez les pour expérimenter les différents sons que ces ondes produisent.
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Le potentiometre PAN regle le panoramique de I'oscillateur ( sa position dans le champ stéréo ).

Le potentiomeétre CRS regle le décalage de fréquence de I'oscillateur par rapport a la note originale
( +12 équivaut a une octave au-dessus par exemple ).

Les potentiometres FL et FR décalent |égerement les oscillations de I'oscillateur dans le canal
gauche et le canal droit de la stéréo. Cela permet d'obtenir un son plus organique.

Le potentiometre PO permet de décaler la phase de I'oscillateur.

Le potentiometre SPD permet de décaler les phases de |'oscillateur entre les deux canaux stéréos.

Remettez maintenant les deux autres oscillateurs en route et essayez différents réglages pour voir
comme le son change, en utilisant le clavier pour produire du son facilement.
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Une fois que I'on a trouvé un son qui nous plait ( on pourra le retoucher plus tard ), nous allons
utiliser le piano virtuel pour jouer une boucle.

Pour I'ouvrir, il faut double-cliquer sur le rail a droite de la piste du TripleOscillator, dans I'
Editeur de morceau.
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On peut ensuite indiquer les notes que le synthé aura a jouer. Pour commencer, si vous
n'étes pas familier avec la théorie musicale, vous pouvez essayer ce motif :
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Ensuite, il faut activer la lecture en boucle a I'aide du bouton dédié, et utiliser le clic droit sur la
barre de bouclage pour englober le motif musical que I'on vient de créer.
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Apres cela, la touche espace lance le son et le joue automatiquement, ce qui nous permet
de I'éditer pendant qu'il joue.
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Pour l'instant, le son est assez indélicat, car il se comporte d'une maniére étrange : il se
lance au volume maximal, reste constant, puis se coupe d'un coup.

Pour changer cela, on utilise une technique appelée ADSR qui permet de spécifier a lI'aide de
quatre parametres le comportement du volume du synthé dans le temps pour chaque
note qu'il doit jouer. La courbe qui en résulte s'appelle I'enveloppe.

Pour le régler, on change de menu dans la fenétre du TripleOscillator.


https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/3xsVvGEw97qlXsff-image.png

L TripleOscillator
CONFIGURATION GENERALE
TripleOscillator

FX W
R

ENVELORPE

~

HOLD DEC
LFD

ATT  SPD  AMT
FREQ x 100

MODULER LA QUANTITE D

FILTRE

gl Passe-bas PR |

FREQ RESO

nrirar

Pour que cela soit audible, il faut monter le potentiometre AMT , qui définit le taux d'enveloppe qui
sera appliqué au son. En général, on le regle au maximum.

Ensuite, les potentiometres a gauche permettent de régler la forme de I'enveloppe. C'est
assez facile car le paralléle visuel est intuitif.
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A titre d'exercice, essayez d'imaginer a quoi ressemble I'enveloppe d'une corde de guitare quand
le doigt la frappe ? Le son d'un violon quand on y frotte un archet ?

[EN CONSTRUCTION]
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