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Livre dirigé par Marion Haza, l’on retrouve les médiations réalisées par de nombreux
professionnel.le.s de la santé mentale (psychologue, psychiatre...). Les professionnels présentent
leurs utilisations des médiations numériques avec leurs méthodologies, raisonnements et analyses.
Le livre est centré sur les médiations avec les enfants et adolescent.e.s. 
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Témoignage de professionnel.le.s sur leurs utilisations des jeux
vidéo dans le contexte de thérapie.
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