
C'est quoi un fablab ?

En 10 points
Ceci est un remix subjectif de la présentation de Massimo Minechelli "What's a Fablab?" de
Openp2pDesign.

Communauté
Communauté locale
Des adhérents au "projet"
Citoyen, citoyenne, ...

Espace(s)
Plusieurs machines (cnc, imprimantes 3D)
Des espaces : de l'atelier à la conférence
Des ressources humaines pouvant accompagner les usagers sur différents domaines
(donc plusieurs personnes !) : design, ingénierie mécanique, programmation, modèle
économique, droits d'auteurs et propriété intellectuelle, gestion et suivi de projets,
animation de réseau, documentation

Open
Les données numériques comme le matériel doivent être Open : ouvertes, libres
Future is Open, désolé on est Open, Logiciels Libres ont montré la voie ...
Garantissant la transparence, l'accès au code, la visibilité des processus

Réseau(x)



MiT historiquement, via Fablab Academy pour le support et la formation
Réseau Français (voire la carto) articulé sur les mutualisations sur chaque territoire
Échange volontairement pair a pair, plutôt qu'une pyramide, échange et activité online

Pas une franchise
Les fablabs n'ont pas de label, pas de logo, tout juste un concept, ...
Ils s'auto-évaluent à partir d'une charte (chaque lieu se note -de A à D- sur 5 critères)
Il n'y a pas d'argent qui circule via ce "faux" label, à la différence d'une franchise comme
Techshop

Connaissances
Échanges de savoir, de savoir-faire dans le lieu favorisé par les journées de type
"OPENlab"
Documentation obligatoire pour les adhérents : chaque adhérent doit documenter ses
travaux au sein du fablab
Favoriser les croisements entre les disciplines, les dynamiques collectives, le "faire" pour
apprendre,...

Économie(s)
Il faut des ressources économiques pour les personnes qui animent le lieu, et le matériel
(public/privé/hybride/coopératif/adossé à d'autres activités ?)
C'est un lieu qui permet de soutenir, lancer, faire émerger de nouvelles initiatives :
quelles retombées économiques, écologiques, sociales, ... quelles valeurs, utilité sociale ?
C'est un laboratoire pour commencer à assembler les briques d'une économie à
réinventer en mode local : monnaie locale, SEL, troc, ...

Prototype(s)
On y vient pour expérimenter des usages
Pour tester, essayer, se tromper, recommencer, partager ses échecs
Pour mettre au format réel des idées, intuitions, ... qui pourront se définir ensuite en tant
que "projet"



Service(s)
On y propose des services divers animés par les personnes ressources permanentes et-ou
la communauté : accès aux machines, formation, éducation, pépinière, ...
On y crée ensemble de nouvelles choses OU on répare, hack, détourne, s'approprie et
mixe des choses existantes

En développement
Tout ces différents points étant bien entendu toujours en développement, demandant des
expérimentations, s'adaptant aux différentes personnes et lieux activant ces laboratoires
de fabrication citoyens
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