INKSCAPE : Le
logiciel de dessin
vectoriel libre.

Découvrir Inkscape, pour créer des dessins, des affiches et du contenu oueb !

Pour plus de détails retrouvez tous les tutos de la communauté du logiciel sur leur site officiel :
https://inkscape.org/fr/apprendre/

Les différents menus d'Inkscape

e La fleche de sélection

e Carrés & Ronds

e Travailler avec précision

e Régler son espace de travail

o La différence entre Objets et Chemins
e Importer une image dans Inkscape

e Le systéeme de calques

e Créer des groupes

e Aligner des objets entre eux

e Les opérations booléennes

e Le probleme des bordures

o Générer des effets typographiques avec Inkscape ?
e (*) Réaliser une affiche avec Inkscape

o Différentes maniéeres de réaliser le logo de la Labomedia



Les différents menus
d'Inkscape

A la premiére utilisation, Inkscape peut paraitre intimidant : il y a des boutons partout ! Pas de

panigue. Vous n'avez aucunement besoin de savoir a quoi sert chacun des boutons pour
vous servir d'Inkscape.

Cet article vous présentera les différents menus de l'interface d'Inkscape. Il est possible
gue votre affichage soit un peu différent de celui présenté ici mais vous devriez retrouver vos
petits aisément. A noter : dans le menu Affichage, en haut, j'ai sélectionné le mode Large que je
trouve plus agréable pour travailler.

Voici d'abord un schéma coloré pour vous aider a vous repérer et faire la différence entres les
menus :
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Voyons maintenant l'utilité de ces espaces un par un. Veuillez noter que je n'utiliserai pas
les noms officiels de ces menus mais plutot des noms intuitifs et adéquats.
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Le Menu Principal

Situé en haut a gauche, il s'agit du menu classique présent dans la plupart des logiciels, qui
vous permettra par exemple d'enregistrer les fichiers, d'ouvrir les préférences, et d'accéder a
toutes les fonctionnalités du logiciel.

Voici un apercu des différents menus :

e Fichier : tout ce qui concerne la manipulation des fichiers ( enregistrement, import,
propriétés... ).

« Edition : copier, coller, sélectionner... Et les préférences du logiciel !

o Affichage : permet de configurer I'apparence du logiciel, et notamment les grilles, la

disposition des menus, le zoom...

Calque : vous permet de naviguer entre les calques et de les manipuler.

Objet : permet d'appliquer des modifications a I'objet actuellement sélectionné

Chemin : permet d'appliquer des modifications au chemin actuellement sélectionné

Texte : permet d'éditer le texte sélectionné

Filtres : permet d'ajouter des effets graphiques au-dessus de vos formes

o Extensions : permet d'accéder aux extensions que vous avez installées

e Aide : permet d'accéder a la documentation

L'Espace de Travall
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Situé au centre de l'interface, il s'agit de votre table a dessin.

Pas grand chose a raconter ici, méme si vous y passerez la plupart du temps !

La Barre d'Outils


https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/kvi7Xk7NQrvXu7CY-image.png

E 4

g |
*

£
S¥
©
B
N
O
56
©)
{4
»
W
Al

=

- K€

Située a gauche de l'interface, la Barre d'outils vous permet de sélectionner en un clic
I'outil que vous souhaitez utiliser : sélection, dessin d'un rectangle, texte, regles, etc...

En général, apres avoir sélectionné un outil, votre prochaine action aura lieu sur I'Espace de travail.

Le Menu d'Edition Rapide
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Situé au dessus de I'Espace de travail, ce menu change en fonction de I'Objet que vous avez
sélectionné. Il permet d'éditer I'objet rapidement, en fonction de son type.

Si I'objet sélectionné est un rectangle, par exemple, il permettra de modifier sa position, sa taille,
le rayon de ses angles.

Si I'objet sélectionné est un texte, il permettra de changer sa police, son alignement, sa taille.

C'est notamment via ce menu gue vous repositionnerez vos éléments, si vous souhaitez indiquer le
placement via des chiffres plutot qu'a la souris.

Le Menu Couleurs
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Situé en bas de l'interface, le Menu couleurs permet de modifier rapidement la couleur de
I'objet sélectionné, ainsi que son contour et sa transparence.

Le Menu Contextuel
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Il s'agit du menu le moins intuitif, qui nécessite un peu de temps avant d'appréhender. La premiere
fois que vous utiliserez Inkscape, il se peut méme gu'il ne soit pas encore affiché. Il est situé a
droite de I'Espace de travail.

Dans Inkscape, un certain nombre d'outils spécifiques sont considérés comme de petits
modules autonomes, par exemple le systeme d'alignement, la modification d'un texte, I'édition
du contour d'un objet, I'export au format PNG...

Méme si les Menu d'édition rapide et le Menu couleur vous permettent d'éditer rapidement les
objets, vous aurez parfois besoin d'agir plus précisément sur certains parametres. Pour ce
faire il faudra commencer par ouvrir l'interface spécifique qui vous intéresse, via le Menu principal,
ce qui affichera cette interface dans le Menu contextuel.

Dans I'exemple ci-dessus, c'est l'interface de modification des calques que j'ai affichée, a laquelle
on accede via Calques > Calques... . L'interface présentée ici me permet d'ajouter ou supprimer
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des calques facilement. Il est également possible d'utiliser la souris pour réarranger les calques, ce
qui est moins fastidieux qu'en utilisant le Menu principal.

A droite, vous pourrez naviguer entre les différents menus contextuels ouverts en cliquant sur leur
noms, dans I'exemple ci-dessus on peut par exemple voir que le menu Exporter au format PNG est
accessible en un clic.

La petite fleche grise a c6té du nom du menu contextuel permet de le minimiser, la petite croix
grise permet de le fermer.

Le Menu Raccourcis
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Si vous utilisez I'affichage par défaut, ce menu sera scindé en deux, si vous utilisez le I'affichage
Large, il sera regroupé tout a droite de l'interface.

Il permet d'effectuer des actions générales en un clic, par exemple créer un nouveau
document, copier un objet, ou ouvrir un menu contextuel.

Je m'en sers personnellement assez peu, car la plupart des actions qu'il propose sont également
accessibles via des raccourcis clavier. Il permet cependant d'activer et désactiver le
magnétisme, ce qui est souvent nécessaire.

Ce qui conclut la présentation de l'interface d'Inkscape.

Celle-ci est assez chargée, mais il n'est pas nécessaire de tout connaitre pour s'en servir
: on se familiarise peu a peu avec les fonctionnalités au fur et a mesure de son apprentissage.



La fleche de sélection

C'est I'outil principal d'Inkscape ! La fleche de sélection permet d'attraper les objets, de les
déplacer, de les redimensionner et de les faire pivoter.

Il s'agit de I'outil le plus en haut de la barre d'outil, par défaut associé au raccourci clavier F1.

Lorsque que vous cliquez sur un objet, celui-ci est sélectionné, et de petites poignées
apparaissent autour de lui. En cliquant a nouveau dessus, ces poignées changent.

& LS - “
2 2 -+ *
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Lorsqu'un objet est sélectionné, cliquer dessus et déplacer la souris en maintenant le clic gauche
permet de le déplacer.

Les poignées vers |'extérieur permettent de redimensionner |'objet.

Maintenir la touche maj en redimensionnant I'objet permet de le redimensionner de maniéere
symétrique.
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Maintenir la touche ctrl en redimensionnant I'objet permet de le redimensionner de maniére
proportionnelle.

Les poignées aux angles en cercle autour de I'objet permettent de faire pivoter |'objet.
Maintenir la touche ctrl en faisant pivoter I'objet permet de faire des pas de 30°.

Les poignées sur les cOtés en cercle autour de I'objet permettent de déformer |'objet.

Lorsque I'on sélectionne un objet avec la fleche de sélection, le menu d'édition rapide permet de
modifier rapidement les dimension, de changer la profondeur de I'objet, de les inverser ou les faire
pivoter de 90°.
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Carrées & Ronds

Inkscape propose deux outils pratiques pour dessiner des rectangles et des ellipses.

En fonction de votre PC, il est possible que les deux icOnes qui permettent de sélectionner
chacun de ces outils soient situées au méme endroit. |l faudra alors laisser votre clic
gauche appuyé sur l'icone visible ( icone de sélection de I'outil rectangle par exemple ) pour
changer d'outil.

L'outil rectangle vous permet d'obtenir un rectangle par cliquer-glisser. Maintenir la
touche ctrl appuyée pendant I'opération facilitera la réalisation d'un carré. Maintenir la touche maj
enfoncée pendant I'opération centrera le carré autour du point de départ.

Une fois le rectangle ajouté, il est possible de modifier I'arrondis des coins a I'aide de la poignée
ronde située sur son contour.

Le menu d'édition rapide permet de modifier la largeur et la hauteur du rectangle, ainsi que
I'arrondi horizontal et I'arrondi vertical des coins.
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L'outil ellipse vous permet d’obtenir une ellipse par cliquer-glisser. Maintenir la touche ctr/
appuyée pendant I'opération facilitera la réalisation d'un cercle. Maintenir la touche maj enfoncée
pendant I'opération centrera I'ellipse autour du point de départ.

Une fois I'ellipse ajoutée, il est possible de modifier la portion angulaire qui sera remplie, comme
dans le cas d'un camembert, a l'aide de la poignée ronde située sur son contour.

Le menu d'édition rapide permet de modifier la largeur et la hauteur de I'ellipse, ainsi que les
angles de début et de fin du remplissage.

Veuillez noter que les rectangles et les ellipses sont des chemins particuliers, qui n‘ont pas de
poignées par défaut. Il faudra utiliser Chemin > Objet en chemin... pour leur en rajouter. Vous

n'aurez alors plus acces au menu d'édition rapide associé, mais a celui d'un chemin générique. Plus

d'informations a ce propos dans |'article sur les Objets et les Chemins.
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Travailler avec précision

L'un des intéréts principaux des logiciels vectoriels est qu'ils permettent de travailler avec une
précision absolue. Du fait que les formes dessinées soient stockées a I'aide de coordonnées, il
est possible d'indiquer celles-ci avec n'importe quel degré de précision. Méme au millionieme de
mm .

Pour travailler avec précision, nous ne travaillons pas a la souris, mais nous tapons les
coordonnées au clavier, a I'aide du menu d'édition rapide.

Par exemple, pour créer le fond d'une affiche A4, je créé un rectangle n'importe ou sur mon espace
de travail, puis je reprends la fleche de sélection afin d'afficher le menu d'édition rapide des Objets.
Afin de couvrir exactement la taille de ma page, j'indique une origine de [ 0, 0 ], une largeur de
210 et une hauteur de 297, ce qui correspond a la taille d'une feuille A4 :
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Bonne nouvelle, vous pouvez effectuer des opérations mathématiques directement dans
les boites, ce qui est pratique pour certaines opérations.

Par exemple, pour ne couvrir que la moitié de la feuille A4 :

F Y F . . F Y
X: | 0,000 Y:| -0,000 L:| 210/2 2 H:| 297,000 mm
- - -~ -

Cette méthode est pratique pour créer des bordures, notamment autour des titres. Lorsque vous
aurez tapé votre texte, et choisi votre police, vous pourrez alors trouver la taille de votre titre. I
vous est alors possible de copier, par exemple, sa largeur. Pour créer un cadre avec des marges de
15 millimetres, vous pourrez créer un rectangle, puis, en guise de largeur, coller la largeur de votre
titre et rajouter 30 millimetres. Votre cadre fera donc exactement la taille de votre titre plus 30
mm.
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Régler son espace de travalil

Par défaut, lorsque vous ouvrez un nouveau document dans Inkscape, celui-ci vous
présente une feuille A4 vierge.

Si vous souhaitez travailler sur un autre format papier, ou travailler pour des éléments
graphiques qui seront affichés a I'écran, il vous faudra commencer par modifier quelques
parametres afin de pouvoir travailler avec aisance.

Ces réglages sont accessibles depuis le menu Fichier > Propriétés du document (
également accessible via le raccourci clavier ctrl + maj + D) .

La premiere chose a modifier dépend de la destination de votre image. Si elle a vocation a étre
imprimée, il est préférable d'utiliser les milliméetres comme unité de référence. Si elle a
vocation a étre visionnée sur un écran, par exemple sur un site web ou un jeu vidéo, il vaut
mieux sélectionner le pixel comme unité de référence.

Ce réglage se fait en modifiant les boites suivantes :

Propriébis du document (Maj+CtrlD) [ ]
Propriétés du document (Maj+Ctrl=D)

Page Guides Grilles Magnétisme Coulew Programmation Métadonnées Licence
Général ——

Unibé par défaut :§ mm =

Taille de la page

210,0x 2970 mm

US Letber B.5x11.0in

Us Legal B.5x14,00n

US Exscutive Ie2 X 10,5

AD B41,0% 11E9,0 mm

A E8A v 841 A mem

Orlentation: O Portrait Paysage

Dimensions |'.II:"|"S"_"nI"‘||'I|’.'||I SEes

LLar geur 210, 00000 Unite mm -

Hauteur 297, D00

¢ Redimensionner la page au conbeniL..

Echelle
Echelle x: | 1,00000 : elley 1 ~ | Unités ukilisateur par mm
b Zone devue...
Arriére-plan Bordure
Arrigre-plan en damier @ arficher la bordure de page

Coulsur de Fand Bordure su-dessus dudessin

Afflchage @ Afficher une ombre de bordure
@ Antialiasing Coulew de la bordure: I
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Une fois ces unités réglées, il faudra définir la taille de votre espace de travail. Dans I'encart
Taille de la page, des dimensions standards vous sont proposées, mais il est également possible
de les spécifier en utilisant les boites de I'encart Dimensions personnalisées :

Propriébés du document (MajsCirleD) [ ]
Propriétés du document (Maj+Ctrl+0)

Page Guides Grilles Magnétisme Coulew Programmation Métadonnées Licence
Général

Unibé par défaut:  mm =

Taille de la page

210,0% 297,00mm

S Letker 8,5x11,00n
US Legal B.5x 14,0 n

US Executive 7,2 x10,5in

Ad B41,0 % 11890 mm

ad B4 Ax 845 A e

Orlentation: O Portrait Paysage

Dimersions pers

Laorgeur = 210, 00000 Lnite - mim -

Haulteur 2097, 00000

¢ Redimensionner la page au conteni..
Echells

Echells x; 1, 00000 Unités utilisateur par mm

b Zone de vue...

Arriére-plan Bordure
Arrigre-plan en damier & Afficher la bordure de page
Coulew de Fond : Bordure au-dessus du dessin
Afflchage & Arficher une ombre de bordure

B antialiasing Coulew de la bordure ;. I

Par exemple, si vous travaillez pour un site web, apres avoir sélectionné le pixel comme unité
de référence, il est probable que vous souhaitiez changer les dimensions de I'espace de
travail pour 1920 x 1080, ce qui correspond a la taille d'un écran HD, afin que I'image soit assez
grande pour ne pas pixeliser sur ces écrans.

Une fois ces réglages faits, le cadre noir de I'espace de travail d'Inkscape correspondra a la
taille réelle du document que vous souhaitez créer, et I'édition de dimensions se fera selon
I'échelle adéquate.
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La différence entre Objets et
Chemins

Deux concepts sont centraux a l'utilisation d'Inkscape : les Objets, et les Chemins. Pour

comprendre facilement ce qui va suivre, il est préférable d'avoir une petite idée de ce que I'on

appelle dessin vectoriel.

Lorsque vous utilisez Inkscape, la plupart des formes que vous créerez seront similaires a
celles que vous pouvez créer en utilisant I'outil pour tracer des courbes de Bézier et des
segments de droites. Lorsque vous l'utilisez, vous pouvez tracer un chemin, relié par différents
points, que vous finirez en général par clore en retournant au premier point :

Une fois le tracé refermé, celui-ci s'affiche maintenant comme ca :
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Inkscape lui a rajouté un contour, et nous pourrions également remplir la forme.

Ce qui est intéressant, c'est ce qu'il se passe lorsque que nous utilisons une des fleches de
sélection présente en haut de la Barre d'outils, a gauche de l'interface.

La premiére nous rajoute des poignées, qui permet de modifier la taille de notre forme :
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La seconde fleche, elle, nous fait a la place apparaitre chacun des points qui constituent
notre forme :


https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/IVLGqo1hvGTBAhgZ-image.png

Si des points apparaissent lorsque nous sélectionnons notre forme avec la seconde fleche,
c'est que nous sommes en présence d'un chemin. Un chemin est une forme constituée
d'une suite de points reliés entre eux. S'il y a au moins trois points, alors la forme peut étre
colorée a l'intérieur.

Les chemins sont des outils tres utiles, dotés de propriétés particulieres. Inkscape est par exemple
capable de détecter la surface d'intersection de deux chemins.

Un chemin est nécessairement un objet, mais un objet n'est pas forcément un chemin.
En réalité, tout ce qui est présent sur I'Espace de travail est un objet, une photo que vous
auriez importée par exemple. Dans le cas de la photo, vous pouvez utiliser la premiere fleche pour
la redimensionner, mais pas la deuxieme fleche pour en sélectionner les points car... elle n'en a
pas !

Ce qui explique une propriété particuliere des rectangles et ronds que vous dessinez avec
les outils qui leurs sont dédiés. Ceux-ci ne sont pas chemins. En effet, si vous utilisez la
deuxieéme fleche pour attraper un des points du rectangle, vous vous rendez compte que celui-ci
n‘en a pas...
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Pour des raisons d'optimisation, il est plus simple de stocker les informations concernant un
rectangle autrement qu'avec ses points. Un rectangle est constitué de quatre points, chacun défini
par deux informations, ce qui fait en tout 8 informations. Or, vous pouvez également le décrire en
utilisant uniguement sa position, et sa taille, ce qui ne fait que 4 informations, soit moitié moins.

Si vous voulez transformer votre forme en chemin, il faudra utiliser Chemin > Objet en
chemin... . C'est également le cas pour du texte.



Importer une image dans
Inkscape

Bien qu'il soit un logiciel de dessin vectoriel, Inkscape permet également d'importer des
images matricielles.

Pour ce faire, il faut utiliser le menu Fichier > Importer, ou plus simplement le raccourci
clavier ctrl + 1.

Apres avoir sélectionné le chemin de lI'image en question, une boite de dialogue s'ouvre, vous
permettant d'indiquer quelgues parametres :

Import d'une image matricielle jpeg X

Type d'importationd'image : ® Incorporer

Lier
Resolutionde 'image (Ppp): e Déduire du fichier
Résolutiond'importation par défaut
Mode de rendude l'image : Aucun (défaut)
® Lisse (optimisé pour la qualité)
Bloc (optimisé pour la vitesse)

MNe plus demander

Annuler Valider

Le premier parametre concerne la maniere dont le fichier sera importé.

Le parametre Incorporer charge l'image dans le fichier Inkscape en cours d'édition. De cette
maniere, si vous supprimez le fichier originel de I'image ou modifiez son emplacement, celui-ci ne
disparait pas du fichier Inkscape. A l'inverse, Lier I'image charge I'image dans Inkscape a
chaque ouverture du document sans le stocker dans le fichier. Celui-ci sera donc plus Iéger.
Cependant, si son emplacement change ou si elle est supprimée, celle-ci ne s'affichera plus. Il est
donc en général préférable d'Incorporer I'image.

Le parametre de résolution de lI'image définit sa taille réelle si elle doit étre imprimée.
Par défaut, il est préférable de la Déduire du fichier. A noter qu'en faisant cela, elle
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apparaitra a sa taille originelle dans le document, ce qui impliquera qu'un

agrandissement de celle-ci au-dela de ces dimensions résultera en une pixellisation de
I'image.

Le mode de rendu de lI'image définit la maniére dont Inkscape affiche celle-ci dans
I'espace de travail. A moins que vous n'utilisiez un vieux PC ayant peu de mémoire vive, il vaut
mieux utiliser le mode Lisse afin d'avoir un rendu fidele a la réalité dans I'espace de travail.



Le systeme de calques

Les calques sont un outil courant dans les logiciels de graphisme. GIMP utilise le méme
systeme, et c'est également le cas des langages de programmation pour faire l'interface des
logiciels.

L'idée est équivalente a dessiner sur plusieurs feuilles de papier calque superposées, de
maniére a ne pas redessiner directement par dessus un dessin, et a pouvoir réarranger les calques
au besoin.

Le menu Calque vous permet de les gérer, mais le menu contextuel associé, accessible depuis
Calque > Calques..., est plus facile a manipuler.

Voici sa typologie, et les fonctionnalités qui vous intéresseront dans un premier temps :
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opacité du calque
selectionne

En premier lieu, il est possible d'ajouter un calque a l'aide du bouton + vert situé en bas a
gauche. Vous pourrez le renommer et indiquer sa position.

Cependant, en cliquant et glissant les calques dans l'interface, vous pouvez réagencer
ceux-ci comme bon vous semble. Cela rend d'ailleurs un peu caduques les fleches oranges
permettant de réarranger les calques. Il est également possible de ranger des calques a l'intérieur
des autres calques.

Les calques situés en haut apparaissent devant, ceux situés en bas apparaissent
derriere.

Le bouton - rouge vous permet de supprimer le calque sélectionné. Attention, cela
supprime tous les objets qu'il contient !
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Le petit bouton en forme d’ceil a coté du nom du calque permet de cacher le calque, afin
de mieux travailler.

Le petit bouton en forme de cadenas permet de verrouiller le calque, ce qui empéche
d'en sélectionner les éléments. C'est notamment pratique lorsque I'on a mis un fond coloré a
I'image, et que I'on ne souhaite pas le sélectionner quand on clique dessus.

Il est également possible de régler I'opacité générale du calque afin d'obtenir des effets de
transparence.

Dans les outils de dessin matriciels, comme GIMP, un calque est constitué de pixels. De fait,
lorsque que vous redessinez par dessus un dessin déja présent, celui-ci est remplacé,
car les pixels sont modifiés directement.

Ce n'est pas le cas avec un dessin vectoriel, car les formes sont stockées indépendamment
les unes des autres. Un dessin placé au dessus d'un autre dans le méme calque n'écrase
pas celui qu'il recouvre.

Il devient donc possible de réarranger la superposition des objets graphiques a l'intérieur
méme d'un calque. Pour ce faire, il faut sélectionner I'objet dont on souhaite modifier la
profondeur, puis utiliser le Menu d'édition rapide via les boutons d'agencement :

Ceux-ci permettent de descendre ou monter l'objet d'un niveau de profondeur, ou de
I'envoyer au premier ou dernier plan. Cela ne changera pas les objets de calques par ailleurs.
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Créer des groupes

Lorsque que vous commencez a faire des dessins complexes, il peut vous arriver d'avoir des
dizaines de formes a I'écran. Ce qui peut étre assez génant pour s'y retrouver ou déplacer les
objets.

Inkscape vous permet de grouper des objets ensemble afin qu'ils ne forment plus qu'un seul
objet. A noter que cette opération est facilement réversible.

Pour grouper des objets ensemble, il faut commencer par sélectionner les objets que vous
voulez grouper, par exemple en maintenant la touche ctrl enfoncée quand vous cliquez dessus.
Une fois vos objets sélectionnés, vous pouvez utiliser le menu Objet > Grouper, ou plus
simplement le raccourci ctrl + G afin de grouper ceux-ci.

Une fois votre groupe créé, c'est I'ensemble des objets que vous sélectionnerez,
déplacerez et redimensionnerez a l'aide de la fleche de sélection. Cela sera visible car
votre cadre de sélection, celui qui affiche vos poignées, englobera I'ensemble de la sélection.

Pour dégrouper un ensemble d'objet, on utilise en général ctrl + maj + G .
Pour retravailler sur un objet qui fait partie d'un groupe, deux solutions sont possibles.

La maniére la plus simple est de dégrouper I'ensemble des objets, d'effectuer les opérations sur
I'objet en question, puis de regrouper I'ensemble.

Il est cependant également possible d'ouvrir un groupe, en double-cliquant dessus. Cependant,
lorsque que vous faftes ceci, méme si cela est imperceptible a I'écran, vous ne pouvez plus
manipuler que les objets a l'intérieur de groupe. Pour sortir du groupe, il faudra double-cliquer hors
des formes qui constituent le groupe. Cette maniere de faire peut-étre difficile a appréhender dans
un premier temps.

Veuillez noter qu'il est possible de grouper des groupes, autant de fois qu'il vous plait.



Aligner des objets entre eux

Il est assez fréquent de vouloir aligner des objets entre eux. Méme si le magnétisme permet
souvent d'accrocher les objets entre eux a la souris, il n'est parfois pas possible de I'utiliser,
notamment pour centrer les objets.

Le menu contextuel Aligner et distribuer propose un systeme d'alignement relatif pour
régler ce probléme. Celui-ci est accessible depuis Objet > Aligner et distribuer... .

Celui-ci se présente ainsi, pour la partie alignement qui concerne cet article :

IEsAligner et distribuer (Maj+Ctrl+A)
Aligner

Relativementa: Derniersélectionné

Manipuler la sélection comme un groupe :

FTEZFTIE )
i, T i o] wf »a
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La premiéere chose a faire est de définir la méthode que vous utiliserez pour aligner vos
objets. Comme vous pouvez le constater, j'ai choisi "Dernier sélectionné". Pour aligner, il faut
plusieurs objets : un ou plusieurs objets a aligner, et I'objet qui sert de référence pour I'alignement.
Dans mon cas, j'ai tendance a me dire "Je prends cet objet, puis je I'aligne avec celui-la". C'est
pourquoi j'ai choisi "Dernier sélectionné" : je sélectionne cet objet-la, puis je sélectionne cet objet-
la pour l'aligner. Je vous conseille de définir la maniére qui vous convient, puis de vous y tenir
ensuite.



Les opérations booléennes

Voici un des outils les plus magiques d'Inkscape : les opérations booléennes. Celles-ci ne
s'appliquent que sur les chemins, et il vous en faudra deux chemins distincts pour que
I'opération fonctionne. Il faudra sélectionner les deux formes en méme temps, par exemple
en utilisant la touche maj pour ce faire.

Elles consistent a créer une nouvelle forme a partir de deux formes, en prenant en compte
I'espace sur lesquelles elles se recouvrent, et celui sur lesquelles elle ne se recouvrent pas. Dans
certains cas, comme la différence, la forme recouvrante est utilisée pour effectuer I'opération, ce
qui change le résultat en fonction de la forme qui recouvre |'autre.

Il est a noter que ces opérations détruisent les deux formes pour créer la nouvelle, il est
donc parfois nécessaire de dupliquer les formes originelles si elles doivent étre conservées.

Ces opérations se trouvent dans le menu Chemin .

Un bon dessin vaut mieux qu'un long discours :

Union
L P

Diftférence

h ’ A



https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/0GvaYYaev7PhqraD-image.png
https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/mSqKzboQA6PQ1Tff-image.png

Intersection

L > .

Exclusion

L L

L L‘

Division

é d'utilisation de

opérations dans le tutoriel


https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/Mv8tLmvXZqFvs8FD-image.png
https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/5HpOQceL0LNspIVc-image.png
https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/0NivvQUz5YlWFsyP-image.png
https://cracn.fr/books/arts-visuels-numerique/page/generer-des-effets-typographiques-avec-inkscape
https://cracn.fr/books/arts-visuels-numerique/page/generer-des-effets-typographiques-avec-inkscape

Le probleme des bordures

Inkscape permet de travailler de maniére parfaitement précise puisqu'il manipule des
coordonnées, ce qui vous permet de régler vos graphismes au pixel pres.

Que vous soyez consciencieux ou travailliez pour des interfaces graphiques ou les dimensions
doivent étre réglées tres précisément, l'utilisation des bordures d'Inkscape peut poser
probleme.

Admettons, pour I'exemple, que vous souhaitiez créer un carré de 8 pixels entouré d'une
bordure de 1 pixel, pour une largeur totale de 10 pixels.

Vous pourriez intuitivement pour ce faire créer votre carré, I'ajuster de telle sorte qu'il fasse 8
pixels, puis rajouter une bordure de 1 pixels.

En réalité, si vous suivez cette méthode, le carré total fait maintenant 9 pixels de large, et le carré
intérieur ne fait plus que 7 pixels de large.

La raison en est la suivante :

largeur de

la bordure

Dans Inkscape, la bordure s'étend autour du contour de la forme. De fait, elle dépasse a la
fois sur I'extérieur et l'intérieur de la forme. Dans notre cas, choisir 1 pixel d'épaisseur créer
une bordure qui dépasse de 0.5 pixel de chaque c6té, et qui recouvre la forme intérieure de 0.5
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pixel de chaque co6té. Ainsi, a partir du carré initial de 8 pixel, nous rajoutons 0.5 pixel de chaque
cbté, ce qui fait 9 pixels au lieu des 10 que nous souhaitions. De méme pour la forme intérieur qui
est maintenant recouverte.

Il serait possible de simplement reprendre notre forme et la redimensionner, ce qui permettrait de
I'agrandir jusqu'a 10 pixels de c6té. Malheureusement, cela agrandirait également le contour
proportionnellement, qui ferait alors plus d'1 pixel de large.

Deux méthodes sont possibles afin de contourner le probleme.

La premiere est de recalculer nos dimensions pour prendre en compte comment
I'algorithme d'Inkscape gere le positionnement des bordures. Dans notre cas, il faudrait
créer un carré de 9 pixels de large, puis lui rajouter un contour d'l pixel, afin d'obtenir les bonnes
dimensions.

L'autre méthode, plus lente mais plus facile a manipuler, serait en fait de ne pas utiliser le
contour d'Inkscape, et de créer un premier carré de 10 pixels de c6té de la couleur de notre
bordure, puis un carré de 8 pixels de coté de la couleur de fond, puis de centrer celui-ci, afin de
simuler I'effet de bordure.



Générer des effets
typographigues avec
Inkscape ?

Inkscape est un logiciel permettant de générer des images vectorielles tres polyvalent. Il
peut notamment étre utilisé pour le graphisme et permet de facilement générer de jolis effets

textuels si I'ont connait quelques astuces.

Le but de cette page est de vous en présenter quelques unes, ainsi que de faire le tour de diverses
fonctionnalités tres utiles dans ce programme. C’est un excellent article pour approfondir sa
manipulation, bien que I'article soit assez dense. Prenez votre temps.

Vous pourrez le télécharger depuis le site officiel. Celui-ci est libre et gratuit, et disponible sur
les OS de bureau standards (Windows, Mac & Linux).

Assez intuitivement, il faut se servir de I'Outil Texte pour créer du texte dans Inkscape. Il se
trouve, par défaut, dans la barre d’outils a gauche du logiciel :
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Une fois sélectionné, vous pouvez trouver son menu de réglage en haut de page permettant
de sélectionner vos préférences :
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Cependant, il existe une meilleure méthode de réglage, notamment pour la sélection de
police. Commencez par ouvrir le sous-menu Texte et Polices, soit en utilisant Ctrl + Maj + T,
soit via le menu Texte > Texte et police... :

Nouveau document 1 — Inkscape
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Une fois celui-ci ouvert, cliquez dans votre espace de travail et commencez a taper votre
texte. Vous pouvez alors utiliser le sous-menu pour choisir une de vos polices et prévisualiser le
résultat :
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Une fois le texte tapé, nous n’aurons plus besoin de I’Outil Texte, mais utiliserons la Fleche de
Sélection, située en haut a gauche de la barre d’outils :

A
v

X: 42,419

||||5t|l|||

»¥ Sélectionner et transformer des objets (F1)

Lorsque nous l'utilisons, les objets que nous avons sélectionnés sont entourés par un
cadre pointillé et munis de poignées en forme de fleches qui permettent de redimensionner
I’'objet :
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Bien. Les premier parametres que nous pouvons modifier sont la couleur et la couleur du
contour. Pour éditer facilement ceux-ci, utilisez les carrés de couleurs situés en bas a
gauche de l’interface. Cliquer sur un carré change la couleur du fond de I'objet, cliquer en
maintenant Maj permet de changer la couleur du contour.

Si vous souhaitez modifier la taille du contour, faites un clic droit sur la valeur numérique a
droite de Contour en bas a gauche pour ouvrir un menu déroulant vous permettant de
sélectionner une autre épaisseur :
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Notre premier effet graphigue consistera a superposer deux fois le texte de maniere décalée
pour obtenir un semblant de rendu complexe. Il nous faut donc deux textes similaires.

Pour dupliquer un objet dans Inkscape, il faut I’avoir sélectionné et utiliser Ctrl + D . Le
changement ne vous apparaitra pas immédiatement, car I'objet dupliqué se trouvera juste au-
dessus du premier. Cependant, en le déplacant a la souris, vous verrez bien vos deux objets.

Dupliquez donc votre texte, décalez le Iégerement en bas a droite, puis modifiez sa valeur
d’opacité via le menu en bas a gauche :
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Voici donc un premier rendu, trés simple :

ourire

Le premier texte est noir avec un contour gris de largeur 1, le second, légéerement
décalé, est bleu avec un contour blanc de largeur 0,25, et est transparent a 50%. Le jeu
de transparence entre les contours surligne les interstices et donne du corps a notre

typographie, qui en parait plus complexe qu’elle ne I'est en réalité !

Ici le méme processus est utilisé avec une troisieme couche :
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Sans transparence :
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Effet de transparence intéressant : au lieu de décaler les couches de textes, on les agrandit
proportionnellement par rapport au point central, ce qui donne un effet de zoom. Nous
perdons en lisibilité :
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Cette introduction est suffisante pour la plupart des usages. La suite de ce tutoriel est plus
technique, et rentre dans un usage avancé d’'Inkscape.

Nous allons maintenant voir un outil extrémement puissant pour obtenir des rendus raffinés. Il
s'agit de la vectorisation d’objets matriciels. Il vous faudra expérimenter avec différents types
d’images pour comparer les rendus, qui sont trés variés. Je vais utiliser une image simple pour cet
exemple, mais vous pouvez trouver vous-méme une texture, en utilisant un moteur de
recherche d’image, en utilisant, par exemple, les mot-clefs ‘texture feuilles’.

J'utiliserai pour ma part cette image-ci :
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Il faut d’abord I'importer dans Inkscape, soit via Fichier > Importer, soit en utilisant Ctrl + | . Les
réglages d’importation importent peu, sélectionnez éventuellement le Mode de rendu de I'image

Lisse pour une meilleure qualité.

Une fois celle-ci importée et sélectionnée, utilisez le menu Chemin > Vectoriser un objet
matriciel... pour ouvrir le menu de vectorisation :
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Commencez par cocher la case Apercu en direct pour avoir un apercu immeédiat du rendu, puis
changez la valeur de Seuil de luminosité afin d’avoir une image qui correspond a vos attentes.
Cela dépendra de la luminosité originelle de I'image mais les valeurs médianes sont en général les
plus appropriées. Vous comprendrez mieux comment faire le réglage une fois avancé dans le
tutoriel, si vous étes encore hésitant, essayez un rendu qui contienne a peu pres la méme
proportion de noir et de blanc.

Une fois satisfait, cliquez sur Valider. Vous obtenez une image noir et blanc de votre texture, qui
va nous étre utile :
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Avant de continuer, un outil va nous étre utile pour la suite :
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A ce stade, vous pouvez fermer la fenétre de vectorisation d’objets et supprimer la photo

originale de I’espace de travail,
Vous devriez maintenant avoir un fichier Inkscape contenant deux objets : votre texte,

que votre texture vectoris
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Ce petit menu situé en haut de I'interface permet d’organiser la superposition des objets, un
peu comme un systeme de calques. En fait Inkscape possede un systeme de calques que nous
n'utilisons pas ici, il s'agit ici d’'un sous-systeme de positionnement a I'intérieur du calque
sélectionné (qui dans notre cas est unique). Le bouton a gauche permet d’envoyer I’objet
sélectionné en-dessous de tous les autres, le bouton a droite au-dessus de tous les autres,
les deux autres de monter ou descendre I’objet sélectionné d’un niveau.

Attention, la manipulation suivante peut étre un peu difficile a intuitionner la premiere fois.
N’hésitez pas a revenir en arriére a I’aide de ctrl + Z. Vous comprendrez mieux une fois
I’opération réalisée.

D’abord, vous pouvez faire une copie de votre texture, et la mettre dans un coin de I'espace de
travail pour I'utiliser ultérieurement.

Ensuite, sélectionnez votre texte et dupliquez-le avec Ctrl + D . Attention, cela n’est pas
visible a I'’écran car il recouvre I'autre texte mais la copie est bien faite. Ne le déplacez pas car
vous souhaiterez slirement le superposer au texte originel. Nous en avons fait une copie car
I’opération suivante détruira la copie du texte, mais nous garderons |'original.

Commencez par sélectionner votre texture, changez éventuellement sa couleur pour des
questions de visibilité, puis positionnez-la pour qu’elle entoure le texte, au besoin en la
redimensionnant :
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En gardant la touche Maj enfoncée, vous pouvez maintenant sélectionner votre texture en
méme temps que la copie du texte que vous avez faite. N'utilisez pas le curseur de sélection
en le faisant glisser autour de I'ensemble, car vous sélectionneriez également le texte original, que
nous ne voulons pas transformer.

C’est maintenant que la magie de la vectorisation va opérer. Comme notre texture est désormais
un chemin vectoriel, et non une image constituée de pixels, nous pouvons effectuer des opérations
logiques dessus. Nous allons demander a Inkscape de ne garder que lI’'intersection entre
notre texte dupliqué et notre texture, via Chemin > Intersection, ou Ctrl + * pour ceux qui ont
un pavé numérique :


https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/uPWG32P4ZtmhGutI-image.png
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Pour rappel, cette opération ‘détruit’ le texte, c’est pour ca que nous I’'avons copié au préalable. Si
besoin, renvoyez maintenant la sélection au premier plan (ou le texte original au dernier plan) et
vous obtenez votre texture sur la surface du texte, au-dessus du texte original :


https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/C7VEUUwvFrESFgGQ-image.png

sourire

L’opération vous paraitra peut-étre fastidieuse la premiere fois mais est tres rapide une fois les
automatismes acquis.

En choisissant avec soin sa police, sa texture et ses couleurs, nous pouvons obtenir des
effets d’une grande diversité :



https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/gcHnDLqQRo6L1Mnl-image.png
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Pour finir, nous allons voir comment encadrer du texte, ce qui est assez utile pour faire de
jolis boutons. Ce sera également I'occasion de voir comment aligner correctement des objets
entre eux, et une méthode pour créer des marges autour des objets dans Inkscape.

Commencons par ouvrir un nouveau fichier, tapons notre texte, puis sélectionnons I’Outil
Rectangle dans notre barre d’outil :
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Cliquez ensuite sur votre espace de travail et faites glisser votre souris avant de
relacher afin de créer le carré :


https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/ZjgbnLHlqbLlccPZ-image.png

Pour rappel, vous pouvez utiliser petits carrés de couleurs en bas de I'interface pour changer les
couleurs du carré que nous venons de dessiner : avec un clic gauche pour le fond, un clic
gauche en maintenant la touche Maj enfoncée pour le contour.

Nous utiliserons ici la méthode la plus précise pour redimensionner le carré. Sélectionnez
la Fleche de sélection, et vérifiez que vous avez correctement configuré I’Unité utilisée. Si
c’'est un bouton pour le web, nous travaillons en pixels ! Si c’est une image pour
I’impression papier, nous travaillons en mm ! Le menu contextuel en haut de page vous
permet de le configurer et d’indiquer les dimensions du rectangle :

v
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Prenez I'habitude de configurer vos dimensions a partir de ce menu. Il permet d’étre parfaitement
précis.

Le champ X indique I’origine de I’objet horizontalement, a partir de la gauche.
Le champ Y indique I’origine de I’objet verticalement, a partir du bas.

Le champ L indique la largeur de I'objet.


https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/6zGtohmRrVze8KzU-image.png
https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/vCQhcv3JR6p1KDqE-image.png

Le champ H indique la hauteur de |'objet.
Ici seules les dimensions, largeur et hauteur, nous intéressent.

Une fois vos dimensions correctement réglées, nous allons voir comment arrondir les coins de
notre rectangle. Reprenez I’Outil Rectangle pour voir apparaitre, en haut a droite du
rectangle, une poignée de forme ronde. Cliguez-dessus et faites-la glisser vers le bas avant
de relacher pour arrondir les coins :

Nous avons effectué cette opération aprés le redimensionnement car les coins auraient sinon été
redimensionnés, ce qui les aurait probablement rendus non symétriques.

Répétez maintenant I’opération de texturage vue précédemment pour ajouter un fond stylisé
a votre carré :


https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/whBUV6awTRtPe8Yz-image.png

Comme vous le voyez, la texture dépasse sur la bordure du rectangle ! C’'est parce que
I'opération d’intersection ne prend en compte que le fond, et que la bordure commence sur la ligne
extérieure du fond, puis s’épaissit vers I'extérieur et I'intérieur de

la forme (une bordure de 10 pixels dépasse de 5 pixels vers I'extérieur, et recouvre la forme de 5
pixels vers l'intérieur).

Pour arranger ca, rien de plus simple : nous pouvons dupliquer le rectangle du bas, ce qui
envoie la copie au premier plan, puis rendre son fond transparent. Ainsi la bordure recouvre la
texture qui recouvre le fond. Nous allons aller un peu plus loin. Effectuez cette opération, mais
épaississez encore plus la nouvelle bordure :


https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/RsnJjbVIt4Nod6Dp-image.png

J’ai changé de couleur pour cette nouvelle bordure afin que cela soit bien clair. Par défaut, la
bordure n’est pas considérée comme une forme par Inkscape, ce qui empéche les
opérations telles que I'intersection qui nous intéresse : nous allons remédier a cela en la
sélectionnant puis en utilisant Chemin > Contour en

chemin :
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Nous pouvons maintenant sélectionner a la fois notre nouvelle bordure et la texture afin
d’opérer non pas une intersection mais une différence. Le raccourci est Ctrl + - . Comme la
bordure recouvre la texture, la surface de la bordure sera enlevée a la

texture, ce qui nous permet d’obtenir une légere marge entre le contour du bouton et la texture :

Nous allons maintenant aligner le texte au bouton. Ouvrez le menu d’alignement via Objet >
Aligner et distribuer... :


https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/0CceT7ldW52rgHTz-image.png
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Si c’est la premiere fois que vous I'utilisez, je vous conseille de régler son comportement

d’alignement une bonne fois pour toutes (Inkscape se souviendra de votre réglage). Il s’agit du
menu contextuel Relativement a : . J'ai pour ma part sélectionné Dernier
sélectionné car je me représente I'opération comme : ‘ Je sélectionne cet objet afin de I'aligner

avec cet objet.’ . Ensuite, les icones en dessous vous permettent de le positionner

relativement, une fois les deux objets sélectionnés :


https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/QrS5vF4O1PO6j1BX-image.png
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Comme le centrage se fait par rapport a la taille totale de I’objet, le centrage du texte s’est
fait a partir de la taille du ‘I' du mot ‘accueil’, je I'ai donc ensuite décalé un peu vers le haut pour
qgue |'effet de centrage soit réellement réussi.

Je vais maintenant répéter I’ensemble de I’opération de différence réalisée précédemment
entre la bordure du rectangle et la texture avec le texte :

duplication du texte (1)

épaississement de la bordure (2)

contour en chemin (3)

différence avec la texture (4) pour améliorer la lisibilité :


https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/vLtFhuYuZpdCwSBK-image.png
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And that’s it ! Bien s{r, vous pouvez mixer les différentes techniques abordées pour améliorer le
rendu du bouton :



https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/K1SCO4Cc3PkWSYJl-image.png
https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/CcQRL7NJOuSclZm7-image.png

Les rendus font plaisir a obtenir ! Amusez-vous bien, vous I’avez mérité !



(*) Réaliser une affiche avec
Inkscape

(*) : I manque des informations. Cette page est en cours de construction et n'est donc pas
finalisée.

Cet article vous présente une méthode simple pour réaliser une affiche a I'aide d'Inkscape. Ce n'est
gu'une méthode parmi d'autres, mais elle a I'avantage de vous guider si vous débutez dans
['utilisation du logiciel. Si vous n'étes pas encore familier avec l'interface d'Inkscape, je vous

conseille de jeter un coup d’ceil a sa présentation.

Ouvrir un nouveau fichier et sauvegarder le document

En premier lieu, il faut ouvrir Inkscape, ce qui ouvre un nouveau document. En général, je
commence par immédiatement sauvegarder ce document au bon endroit. A la fin de chaque étape,
voir a chaque modification, il est en effet conseillé d'utiliser ctrl + s pour sauvegarder les
modifications. Il arrive malheureusement qu'lnkscape se ferme subitement, et I'on a pas envie de
recommencer ce que l'on a déja fait.

Régler son espace de travail

Il faut avant tout régler son espace de travail. Pas la peine dans le cas de ce tutoriel, car Inkscape

est réglé par défaut pour utiliser les mm, et un format A4, mais si votre affiche est dans un format
différent, c'est le bon moment de le faire !

Ajouter un fond coloré

Je commence en général par ajouter un fond coloré a mon image. Cela me permet surtout d'avoir
un repere pour aligner mes éléments graphiques.


https://cracn.fr/books/arts-visuels-numerique/page/les-differents-menus-dinkscape
https://cracn.fr/books/arts-visuels-numerique/page/regler-son-espace-de-travail

Pour ce faire, j'utilise I'outil Créer des rectangles et des carrés pour ajouter un rectangle, puis
j'utilise le Menu d'édition rapide pour le positionner a [ 0, 0 ], soit I'origine de ma feuille, et lui
assigner une taille de [ 210, 297 ] afin qu'il fasse la taille de ma feuille A4.

Ensuite je sélectionne un couleur qui me plait via le Menu couleur, en bas de l'interface.

Mettre en place les calques et ajouter un titre

Le but est maintenant d'ajouter un titre a I'image. Mais avant cela, je veux avoir deux calques

différents : un arriere plan et un premier plan. J'ai renommé mon calque originel "Arriere Plan" car

c'est la que se trouve mon fond coloré.


https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/iX58pYpVrxZ1rRLU-image.png
https://tutos.labomedia.org/books/arts-visuels-numerique/page/le-systeme-de-calques
https://tutos.labomedia.org/books/arts-visuels-numerique/page/le-systeme-de-calques

= Calques (Maj+Ctrl+L)

Premier Plan
@ @ Arriére Plan

En ayant bien sélectionné mon "Premier Plan", j'utilise I'outil Texte pour écrire mon titre. Apres
avoir sélectionné la police, je I'agrandis a la souris, a I'aide de la fleche de sélection, en maintenant
la touche ctrl enfoncée afin que I'agrandissement soit proportionnel.

Ensuite, je le centre par rapport a mon fond coloré, puis je verrouille le calque "Arriere Plan" pour
gu'il ne me géne pas.

Enfin, ayant sélectionné mon titre, je le remonte a I'aide de la touche "fleche haut", en maintenant
la touche maj car cela va plus vite.



https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/k8rBbNAeb90dHVhD-image.png
https://tutos.labomedia.org/books/arts-visuels-numerique/page/aligner-des-objets-entre-eux
https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/M0mXznPEE1RQaPqg-image.png

Encadrement du titre

Je souhaite maintenant encadrer mon titre.

Je commence par créer un carré, dont je change la couleur pour ne pas le confondre avec le fond.
Cette fois, je me servirai de la taille de mon titre pour indiquer les dimensions de ce rectangle.

En sélectionnant mon titre, je m'apercois qu'il fait 96,207 mm de large. Je copie cette valeur grace
a ctrl + ¢, puis, ayant resélectionné mon rectangle, je colle la valeur dans la boite "Largeur".

J'aimerai avoir des marges de 15 mm autour de mon titre. A cété de "96,207", j'écris "+30", puis je
valide pour appliquer le changement de largeur.

Je fais la méme opération pour la hauteur de mon titre.

Puis je centre mon rectangle par rapport a mon titre.

Celui-ci, ayant été créé apres le titre, le recouvre. Je le descends donc d'un niveau avec le bouton
Descendre la sélection d'un cran.

Je peux maintenant lui choisir une autre couleur, et une bordure, si besoin.


https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/MyuTezRrKz0MGmZO-image.png

Ajout des informations de bas de page

Je peux maintenant me servir du titre comme modele pour ajouter d'autres encarts.

Je sélectionne le titre et sa boite, puis le duplique avec ctrl + d . Je redescend ma nouvelle boite
vers le bas, modifie le texte et réduis la taille de I'objet a I'aide des poignées de sélection.



https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/MVkN0BwHAnBf7PV1-image.png
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[ EN CONSTRUCTION ]



Différentes manieres de
réaliser le logo de la
Labomedia

Dans Inkscape, il n'existe pas qu'une seule maniere d'obtenir le méme résultat.
Certaines sont plus rapides que d'autres, mais la meilleure est celle que vous préférez !

Voyons plusieurs maniere d'obtenir le logo de la Labomedia !

Par duplication de carrés

Je commence par faire un carré avec I'outil rectangle, en maintenant la touche crt/ pour qu'il soit
bien carré.

Avec ctrl + d, je le duplique, puis utilise I'aimantation pour le coller a c6té du premier. Je refais
I'opération pour obtenir un angle.

Enfin, je pivote I'ensemble de 90°.


https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/DdlHzqeXEoket6cH-image.png

Par soustraction de carrés

Je commence par faire un carré, puis faire un deuxieme carré deux fois plus petit que je mets dans
un coin.

Avec |'opération de différence, je soustrais le deuxieme carré au premier, et paf !

v

Par dessin et placement manuel des points

Je dessine une forme qui ressemble a peu prés au logo, avec le bon nombre de points.

Puis je place les points a la bonne position, un par un, au clavier.


https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/NrzZZ6NCmLoesceO-image.png
https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/NchPddLihGmHuEL7-image.png

En déstructurant un carré

Je commence par créer un carré et le transforme en chemin pour que ses coins soient des noceuds.
Les ayants sélectionnés, j'insére de nouveaux nceuds en leur milieux. Je me sers des coordonnées
des nouveaux points pour centrer un des coins.

En contour

Le plus élégant. Je dessine une équerre a l'aide de trois points et épaissit le contour.


https://cracn.fr/uploads/images/gallery/2023-08/JWyYPksv0NNiTDPS-image.png
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