Introduction - Une Histoire
des arts numériques, des
nouveaux medias,
multimedia, interactif - de
1900 a nos jours

De l'invention de I'électricité au
biohacking : Art numérique, arts
des medias, art multimedia, living
art ?

Qu'est ce que “l'art numérique” aussi appelé de différentes facons selon les auteurs ? De quels
héritages historiques et technique les pratiques artistiques qui s'en revendiquent ont-elles
bénéficiés ? D'ou proviennent ces cultures numériques aujourd'hui si diverses ?

Pour répondre a ces questions, considérons que dans I'histoire de I'art, les pratiques peuvent étre
définies par la technique employée : peinture, sculpture, photographie, cinéma, ... Pour autant,
définir I'art numérique a partir de I'ordinateur ou du code binaire (les 0101001 qui constituent
I'élément de base de l'informatique) est a la fois trop large et trop restrictif. Trop large car le
numérique s'immisce aujourd'hui partout, y compris dans des pratiques artistiques
“traditionnelles” en entrant par exemple a un moment dans le processus de production/création (le
montage au cinéma et bient6t la diffusion des films en salle) Trop étroit car en plus de faciliter ce
gue I'on pouvait faire auparavant avec des techniques traditionnelles, I'arrivée de l'informatique
dans les mains des artistes a permis d'imaginer :



o de nouveaux rapports avec le spectateur qui peut alors interagir avec I'ceuvre

o de nouvelles formes d'écritures et de créations avec par exemple des dessins a
partir d’algorithmes ou une ceuvre nourrie par le réseau informatique

e de nouvelles formes de diffusion comme des ceuvres “netart” qui n'existent que par
et sur Internet ou encore des créations artistiques liées au territoire, “géolocalisée” ou
purement en réalité virtuelle.

Pour essayer d'y voir plus clair, une approche historique vous est proposée de facon synthétique,
en découpant notamment le XXM siécle en différentes phases ol s'entremélent évolutions
technologiques et esthétiques.

Ryoji Ikeda: Test Pattern 100m Version at Ruhrtriennale 2013
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